Matematicky kviz

Internetova aplikace, kterd se zabyva netradi¢nimi aplika¢nimi lohami ve 4. a
5. ro¢niku. Vyuzijeme ji pfimo v hodindch matematiky se zdky 4. a 5. rocniku.
Jedna se o tf1 kvizy rozliSené mirou obtiznosti — lehky, stfedni, tézky. Najdeme
zde nestandardni aplikacni ulohy a problémy, jejichZ fesSeni je do zna¢né miry
nezavislé na znalostech a dovednostech Skolské matematiky, ale pii némz je
nutné uplatnit logické mysleni. Zaci se tak u¢i fesit problémové situace a tlohy
z bézného Zivota, pochopit a analyzovat problém, uttidit udaje a podminky,
provadét nacrty, fesit optimalizaéni ulohy.

Resenf logickych tloh, jejichZ obtiZnost je zdvisld na mife rozumové vyspélosti
7aku, posiluje védomi Zdka ve vlastni schopnosti logického uvaZzovéani a mize
podchytit 1 ty z4ky, ktefi jsou v matematice méné uspesni.

Adresa matematickych kvizi na internetu: http:/kviz.aspweb.cz

Po spusténi Zak zvoli obtiznost kvizu podle poc¢tu hvézdicek. ZapiSe své jméno a
nazev Skoly. Pro dobrou orientaci v tabulce je vhodné dohodnout se Zaky, aby
zapisovali stejny ndzev Skoly k nastaveni filtru. Po doplnéni obou tadkit miize
zak zahdjit kviz. Poc¢ita¢ mu zadd 10 slovnich tloh vzdy se ¢tyfmi moznostmi
feSeni. Po vyfeSeni vSech uloh stiskne tlacitko k vyhodnoceni kvizu. Tak se mu
objevi sprdvna feseni kvizu, pocCet bodi, které obdrzel i €as, po ktery zadané
priklady fesil. Pokud 74k obdrzi vice nez 5 bodu, zapiSe se do tabulky. Udaje
v tabulce miiZeme filtrovat pouze pro svou Skolu. Pokud jsou tddaje star$i nez
jeden tyden, automaticky se odmazou.




