Hravé pocatecni Cteni

Pomiicky: 2 sady karet se slabikami / viz Ptiloha /
2 sady karet se slovy /viz Ptiloha /

1. Déti zacnou vyhledavat uschované karticky se slabikami.Po navratu na své
misto kazdy zv1ast’ své slabiky ukaze a nahlas pfecte. Je nutno korigovat
nalezeny pocet karti¢ek /napft. 2 karty na jednoho Zaka /.

Slabiky pfipevnime postupné¢ na magnetickou tabuli.

2. Spole¢né za¢neme skladat slova a sefazovat karty do slov. Volena jsou slova
dvojslabi¢na, méné trojslabi¢nych.
Slozena slova spolecné€ nahlas piecteme.

3. Z piipravené¢ho ,,kouzelného* klobouku déti losuji karty se slovy, které se
vétSinou shoduji se sestavenymi slovy na magnetické tabuli.

Kazdé slovo je nahlas ptecteno a pfedvedeno ostatnim détem. Potom spolecné
déti vyhledaji stejné slovo a ptipevni ho vedle shodného slova.

4. Dalsi hra, kterou pfipravime, je ,,Pexeso. Mlzeme opét vyhledavat slova na
tabuli a postupné je piinaset na koberec. Nebo mit pfipravené 2 sady stejnych
slov, rozmistit je na koberec textem dolll a podle zndmych pravidel obracime a
cteme nahlas slova na kartach. Ktery zak ziska dv¢ karty se stejnym slovem,
dostava bod a hra pokracuje do nalezeni vSech dvojic slov.

5. Ve zbytku Casu hledame mlcky dvojice slabik, které Zaci drzi v rukou tak,
aby byly dobfte viditelné a Citelné. Jen oCima hledaji spoluzaka se slabikou

shodnou s tou, kterou drzi v rukou on.



Zavérecna hodnotici zprava

Jméno autora prace : Lada Vojackova

Nézev prace : Hrava hodina ¢teni v 1.ro¢niku ZS

Zameéfeni, cile prace: Nacvik a souc¢asné procviceni probranych pismen, slabik a slov hravou

formou.
Veék zaku : 6—7let

Pouzité programy (SW) : Microsoft Word

Vyuziti v predmétu / Cinnosti : manipulace s kartami, fazeni karet, ¢teni slabik a slov

Stru¢ny postup a prubéh praktickych ¢innosti se zaky :

1. Zaci vyhledavaji karty se slabikami ve t¥id&, kazdy svou slabiku preéte.

2. Umistime karty na magnetickou tabuli a sklddame ze slabik slova. Slabiky zlistanou na
magnetické tabuli tak, aby bylo mozné ptidat dalsi slova a umistit vedle sloZenych slov.

3. Motivace kouzelnym kloboukem - v ném jsou umisténa slova na kartach, dime détem
postupné vytahovat karty. Déti ¢tou slova nahlas, vyhleddvaji na tabuli slova slozena ze
slabik a umist'uji slovo na kart¢ ke stejnému slovu na tabuli. Pfipeviiuji je magnetem.

4. Muzeme volit i opacny postup — po spoleéném piecteni slov na kartach z tabule, slova
vyhledavame a ukladame na koberec. Zde je nutna jesté jedna sada slov a spolecné si hrajeme
pexeso. Tady je také tieba kazdé obracené slovo piecist.

5. Zbude-li Cas, zatazuji hru ,,Hledej stejnou slabiku*, kdy déti ml¢ky, pouze oCima,
vyhledavaji spoluzaka oznaceného stejnou slabikou jako je dit€¢ samo. Zde jsou rovnéz

pottebné dv¢ sady stejnych slabik.

Vlastni hodnoceni ispésnosti a reakci zaku :

Vsechny tyto ¢innosti déti zaujaly. Usp&snost &innosti piigitam tomu, Ze Zaci byli hodné
v pohybu, nemuseli sedét na mistech.

jejich pozornost jiz nebyva tak soustiedéna. Piesto je cil splnén.

Cilem je procviceni slabik a slov, které jsou aktualni v daném casovém obdobi.
Pomiicky jsou uvedeny v priloze, jsou mozné nejen tisknout, ale i ménit slova, kterd v daném
obdobi procvicujeme v zavislosti na novych pismenech.

Vzhledem k tomu, ze tfidu nemam vybavenou pocitacem, volim tuto metodu k vyuziti
pocitacové techniky.
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