Ptimy cil:

Nepiimy cil:

Motivace:

Prvotni vyuka abecedy

Déti se nauci posloupnost jednotlivych pismen abecedy. Pokusi se o prvni
abecedni fazeni slov.

Déti se uci samostatnému uceni a feSeni problémd.

Déti pracuji ve skupiné (uméni spoluprace, délba prace)

Déti se seznami s pocitacem, nauci se pohybovat mysi a orientovat se na plose.
Déti se nauci zakladu ukladani a vyhledavani souborti na pocitaci.
Rozvoj systematického mysleni — posloupnost, ndvaznost jednotlivych ukold.

Rozvoj logického mysleni (viz. ptilohy).

Ciselna fada, mésice v roce, dny v tydnu, kolobéh v ptirod€, atd. — co vSe jde
za sebou.

Abeceda je jako noty v pisniCce - pisnicka ABECEDA (viz ptiloha 1)

Vlastni provedeni:

Rozdéleni do skupin po dvou (néalepka na ¢ele s malym nebo velkym psacim
tvarem pismene — déti si v tichosti najdou kamarada do dvojice).

Piibéh Pana pocitace — kouzelnd skiinka (pocita) se spoustou zasuvek
(adresail) a vnich jsou ulozené tajuplné knizky (jednotlivé soubory).
Ke kouzelné skiince je potteba tajny kli¢ (heslo). Kouzelnd skiiftka umi
carovat jen, kdyz ma dostatek energie (elektricky proud).

Déti si oteviou kouzelnou knizku ABECEDA (Oteviou si program Abeceda
s PON Skolou).

Déti si ve dvojici samostatné prectou uvodni orientacni tabulku o abecedé.
Po precteni se vrati do hlavni nabidky a zvoli si prvni zplisob procvi¢ovani.
Déti se uci délit si praci, praci s mysi si vymeéni vZzdy po jednom listu. Druhy
z dvojice kontroluje ¢i hled4 pismena ve spravném potadi v ptilozené tabulce
(viz. ptiloha €. 2).

Po splnéni tkold v programu na pocitaci si déti zkusi doplnit pracovni list
s cirkusem (viz. ptiloha ¢. 2).



* Rychlejsi déti si mohou zahrat na Tajného agenta 006 a vyiesi tajnou zpravu
(viz. ptiloha €. 3).

* Po skonceni hodiny déti ukon¢i program, odhlési se, vypnou pocita¢ a uklidi si
pracovni misto.

* Zhodnoceni hodiny pro déti a spolecné zazpivani pisnicky.

* Vpiisti hodiné se vratime k tématu tfeba tisknutim pismenek do pfipravené
tabulky v abecednim potadi (viz. ptiloha €. 4).

Zavéreéné hodnoceni hodiny:

Déti piekvapivé rychle pochopily préci s po¢itacem a velmi rychle se s nim
spratelily.

* Seznamily se s principy uklddani souborti do pocitace a orientaci na plose.

* Prace déti velmi bavila a vétSina déti si velice rychle osvojila abecedni
poradek pismen.

* Hodina byla rusnéjsi vzhledem k poctu déti.
*  Mnoho déti zvladlo spravné vypracovat pracovni listy.

* Po skonceni hodiny si déti namalovaly obrovskou abecedni housenku
na Skolnim pozemku a spole¢né si ji proskakaly a znovu zopakovaly abecedu.

Doporuceni pro piisté:

* Pracovat s polovicnim mnozstvim déti.



Ptiloha ¢.1

ABECEDA

Hudba:

Viclav Trojan

Slova: Viclav Fischer
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Piiloha ¢.2




Ptiloha ¢. 3

Tajny agent 006 ma pro tebe dilezitou zpravu! Sepsal ji ale v tajném
pismu. Kazda islice patfi k urcitému pismenu abecedy. Dokazes zpravu
rozlustit?

11415 415111265 16 18 53 9 19 20

20 21 20 15 20 1 10 14 15 21

I

r

26 16 18 1 22 21

W

!
105 192116518 19 16 9 15 14

r I

I
4152 181 16 18 1 3 5 Mald rada:P."smenoA

je oznaéeno ¢Eislici 1,

pismeno B éislici 2
a tak ddle.




Piiloha ¢. 4
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